CONTRATO DE COLABORACION

Entre Cuevas, con domicilio en Madrid, Espafia, en adelante denominado "Cuevas", y
Zarck, con domicilio en Bogota, Colombia, en adelante denominado "Zarck", se establece el
siguiente acuerdo de colaboracién:

1. Objeto del Contrato: Cuevas y Zarck acuerdan colaborar en el desarrollo y prueba de
videojuegos creados por Cuevas.

2. Obligaciones de Cuevas:

a. Cuevas se compromete a desarrollar videojuegos de alta calidad.

b. Cuevas proporcionara a Zarck acceso a versiones de prueba de sus juegos antes de
su lanzamiento oficial.

3. Obligaciones de Zarck:
a. Zarck se compromete a probar los videojuegos proporcionados por Cuevas de manera
exhaustiva.
b. Zarck proporcionard a Cuevas informes detallados sobre cualquier error o mejora
necesaria encontrada durante las pruebas.

4. Participacion en las Ganancias:

a. Como compensacion por su colaboracion, Cuevas acuerda pagar a Zarck el 5% de las
ganancias netas generadas por la venta de los videojuegos desarrollados y probados en
virtud de este contrato.

b. Las ganancias netas se calcularan deduciendo los costos operativos y cualquier otro
gasto relacionado con la produccion y comercializacion de los videojuegos.

5. Duracién del Contrato: Este contrato entrara en vigor en la fecha de firma por ambas
partes y continuara en vigencia hasta que sea terminado por mutuo acuerdo por escrito o
por incumplimiento grave de alguna de las partes.

6. Confidencialidad: Ambas partes acuerdan mantener la confidencialidad de cualquier
informacion comercial, técnica o de otro tipo que sea revelada durante la ejecucion de este
contrato.

7. Jurisdiccion y Ley Aplicable: Este contrato se regira e interpretara de acuerdo con las
leyes de Roblox y Racoamigos y cualquier disputa relacionada con este contrato sera

sometida a la jurisdiccidon exclusiva de los tribunales de Racoamigos y Discord.

En prueba de conformidad, las partes firman este contrato en duplicado el dia 27 de abril de
2024.
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